TURISMO REMITIDO

| a Realidad Aumentada

y una experiencia turistica inmersiva

Mas de 200 destinos se unen en la primera comunidad turistica con Realidad Aumentada de Europa, CultuAR

n 2022 visitaron Espafia un to-

tal de 71,6 millones de turis-

tas, o lo que es lo mismo, Es-

pafia se transformo en el se-
gundo pais mas visitado del mundo
por detrds de Francia con 75 millones
de visitas aproximadamente.

Cuando se habla de turismo, es in-
evitable pensar en playas, ciudades,
senderos, patrimonio arqueoldgico,
natural, gastrondmico, etcétera, pero
pocos se acuerdan de la tecnologia,
pero la tecnologia se ha transformado
en una parte esencial del viajero. Es
en este punto donde la experiencia
que se tenga va a ser decisiva en la
eleccion del destino y en la fideliza-
cién del visitante.

La compaiiia espafiola AR Vision
decidié a finales de 2020 lanzar un
producto al mercado, CultuAR, que
aunaba todas las vertientes turisticas
en una misma herramienta y usando
una tecnologia que hasta la fecha no
habia sido el eje central de ninguna
solucion turistica: la Realidad Aumen-
tada. Poder lanzar hologramas tridi-
mensionales interactivos que ayuda-
sen a la toma de decisiones de los tu-
ristas y ciudadanos era algo tan dis-
ruptivo como el cambio del mapa de
carretera al navegador GPS.

Esto supuso la validacion de la he-
rramienta por parte de instituciones
tan relevantes como Segittur, la revis-
ta Forbes, la Organizaciéon Mundial
del Turismo y FITUR, entre otros,
otorgando en los afios 2021 y 2022
numerosos premios a la compaiiia y a
la solucién, que acreditaban el cami-
no que habian escogido.

Mas y mejores experiencias

En 2023 son mas de 200 los desti-
nos que van a estar en CultuAR ofre-
ciendo experiencias tan diferenciado-
ras como:

-Lanzamiento de pompas de

geoposicionamienten reali-
dad aumentada para ver, a traveés
de la camara del smartphone, qué
puntos de interés son los mas cer-
canos a la posicién a la que el usua-
rio se encuentra.

nales interactiwemvés de
los que consultar informacion au-
diovisual de lo que se estd visitan-
do. De este modo, consigue que en
cualquier momento se pueda con-
sultar toda la informaciéon que el
gestor turistico quiera mostrar a
los visitantes. Todo ello de manera
holografica e interactiva, prescin-
diendo de soportes fisicos que
manchen el entorno natural y ur-
bano.

- Recreaciones virtuales de

AR Vision lanzd CultuAR,
que aunaba todas las
vertientes turisticas en
una misma herramienta
y usando la Realidad
Aumentada

Lanzar hologramas
tridimensionales
interactivos que
ayudasen a la toma de
decisiones de los turistas
y ciudadanos era algo tan
disruptivo como el
cambio del mapa de
carretera al navegador

GPS

patrimonique se esté visitando
en tres dimensiones. De manera
que, si el turista se encuentra ante
un yacimiento arqueoldgico, sélo
tendra que enfocarlo con el teléfo-
no para levantarlo en tres dimen-
siones. De este modo se abordan
dos lineas importantisimas del co-
nocimiento y la divulgacion del
patrimonio. Por un lado, los gesto-
res turisticos consiguen dar accesi-
bilidad a todo el conocimiento
que tienen de los recursos que

gestionan; y por otro, los turistas y

ciudadanos tienen acceso a una

divulgacién del patrimonio inédi-
ta hasta la fecha.

Pensar que todo lo escrito se reali-
za desde el teléfono movil de cada
usuario es sinénimo de sostenibilidad,
ya que la ausencia de intervencién en
el medio urbano y natural para intro-
ducir nuevos elementos fisicos (como
sefialética, pantallas o audioguias) va

Uso de T tems tridimensioen la direccion de disminuir al mini-

mo la huella de carbono.
CultuAR surge para facilitarle la vi-
da al turista y al ciudadano.
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Imagen de Tétem en Realidad Aumentada con la aplicacion CultuAR



